
CANDYLANDفاصله گرفتن از 

کاری که انجام خواهید داد
 شما پروتوتایپ یک بازی را که بر روی یک فعل مشخص، تمرکز کرده است را میسازید.•

وسایل مورد نیاز
(کاغذ…-خودکار-ماژیک)دسته بندی از قسمت های آنالوگ بازی •

مراحل
لیستی از فعل ها طراحی کنید.. ۱

شما میتوانید به هر فعلی که میخواهید فکر کنید و لازم نیست که مختص به بازی خاصی باشند.•
میتوانید در گروه و یا خودتان این فعل ها را دسته بندی کنید.•

فعل ها را تحقیق کنید. به این معنا که عمیقا فکر کنید که هر فعل میتواند چه مع99نی بده99د. بعض9ی از س99والات ک99ه ب9ه ش9ما کم99ک. ۲

میکنند.
چه چیزی یا چه کسی آن فعل را انجام میدهد؟•
کی و چگونه آن فعل اتفاق می افتد؟•
آن فعل چه تاثیری دارد؟•
این فعل چگونه می تواند در بازی ارائه شود؟•

ب9ا انتخ9اب ی9ک فع99ل از لیس9ت پروتوت9ایپ را ش9روع کنی9د. فعلی ک9ه انتخ9اب می کنی9د هم9ان فعلی اس9ت ک9ه هیج9ان انگ9یز ب9ه نظ9ر. ۳

میرسد. یک پروتوتایپ در باب همان فعل بسازید. این کار را میتوانید خودتان و یا در گروه انجام دهید.
 ی9اMDAآزادی9د ک9ه  از ه9ر ی99ک از چ9ارچوب ه99ایی ک9ه ی99اد گرفت99ه ای9د اس9تفاده کنی9د: قس9مت ه99ای ی99ک ب99ازی، چ9ارچوب •

هریک از بخش های دیگه.
زم9انی ک9ه ای9ده خ9ود را پی99دا کردی99د، م9واد م9ورد نی99از ب99ازی خ9ود را بیاوری99د و پروتوت99ایپ آن را بس99ازید، ب9ا ق9وانین و ه9دف•

بسازید.
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به یاد داشته باشید که بازی شما باید در باب همان فعل انتخابی ساخته شود.•

بازخورد بگیرید! بازی خودتان را با دیگران به اشتراک بگذارید و از آن ها باز خورد بگیرید. آی99ا ب99ازی ش99ما آن فع99ل انتخ99ابی را اس99تفاده. ۴

کرده است؟ آیا سرگرم کننده است؟
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