
شما خودتان بازی هستید

کاری که انجام خواهید داد
شما باید بازی را بسازید که اعضای بدن به عنوان اجزا اصلی آن باشند.•

وسایل مورد نیاز
خودکار یا مداد•
 کاغذ یادداشت•

مراحل
شما قراراست که یک بازی بسازید اما نه هر بازی که شما بخواهید.. ۱

برخی از محدودیت هایی که شما لازم است رعایت کنید:
ما نمیدانیم چه امتیازی باید قرار دهید آن را شما باید بفهمید..  بازی گرفتن امتیاز استهدف•
 مورد نیاز بازی میتواند هر مکانی که شما در آن هستید یا ه7ر فض7ا ی7ا تم7اس مج7ازی ک7ه ش7مافضای•

در آن هستید باشد. در کل به  این معنا است که باید بتوانید همینجا و همین الان آن را بازی کنید.
)اگ77ر ک77ه بخواهی77د میتوانی77د از مورد باشد: دستان، پا ها  و کاغذ. ۳ بازی باید حداقل یکی از این اجزا•

چن77د م77ورد ب77رای اج77زا بازیت77ان انتخ77اب کنی77د ام77ا یادت77ان باش77د ک77ه نمیتوانی77د از چ77یز ه77ایی ک77ه در این
لیست نیست استفاده کنید. از مداد تنها میتواند برای نوشتن قوانین و یا امتی77ازات باش7د و نبای7د ب7ه

عنوان قسمتی از بازی باشد.(
 ب777ازی بای777د ح777داقل یکی از این م777وارد باش777د: راه رفتن، پرت777اب ک777ردن، ح777دس زدن، نقشمک'''انیزم•

ایف77اکردن)ب77ازیگری( ی77ا پنه77ان ش77دن.ش77ما میتوانی77د چن77د م77ورد از این مک77انیزم ه77ا را انتخ77اب کنی77د.
همچ7نین ش7ما میتوانی7د از دیگ7ر مک7انیزم ه7ای خ7ارج لیس7ت ن7یز به7ره ببری7د ولی بای7د ح7داقل یکی از

مکانیزم های درون لیست را نیز استفاده کنید.
 بازی وجود ندارد: شما میتوانید هر ق7انونی ک7ه میخواهی7د ب7رای بازیت7انقوانینهیچ محدودیتی برای •

استفاده کنید.
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برای بازیتان ایده بگیرید! معمولا راحت ترین کار آن است که اج77زا و مک77انیزم بازیت77ان را انتخ77اب کنی7د، ب77ر روی آن تمرک77ز کنی7د و بع7د. ۲

شروع کنید. وقتی که در حال توسعه بازیتان هستید یادتان نرود که اجزا، مکانیزم و قوانینی را که انتخاب میکنید بنویسید. 

زمانیکه بازی خود را ساختید حتما آن را تست کنید و بازی کنید حتی اگر شده برای یک بار.. ۳
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