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PIENSA COMO UN DISEÑADOR DE JUEGOS 
QUE VAS A HACER
• Practicarás pensar como diseñador de juegos sobre la creación de juegos para otras personas.

MATERIALES QUE NECESITA
• Papel y bolígrafo

PASOS
1.  Primero, piense en un familiar o amigo de una edad diferente a usted y escriba un juego que les gustaría jugar 

y por qué les gustaría el juego.

2. Ahora toma este juego y crea algo que agregarías al juego para mejorarlo.

a. ¿Hay algo que puedas agregar para facilitar el juego?
b. ¿Hay algo que puedas agregar para hacer que el juego sea más desafiante?
c. ¿Qué puedes agregar para que el juego sea más divertido para la persona que tienes en mente?

3. Comparta su idea con alguien más en su grupo o con alguien a su alrededor.
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