GGJ NEXT"®

a game jam for young creators

MDA - MEHANIKAS - DINAMIKA -
ESTETISKIE ELEMENTI

KO TU DARISI

« Tu analizési spéli, vispirms domajot par estétiskajiem elementiem, tad par dinamiku, péc tam par to, ka
mehanikas ietekmé dinamiku un izraisa vélamo emocionalo reakciju (estétiskie elementi).

KAS TEV BUS NEPIECIESAMS

+  Pildspalvas, parastie vai krasainie zimuli

.« Papirs

- Pécizvéles — ja tiek gatavota spéle — analogas spéles piederumi (Zetoni, kaulini, metamais kaulins, laimes
rats utt.)

soLl

1. Uzskaiti spéles, kas izraisa spécigas emocijas. Ka Tu raksturotu Sis izjltas? Vai jti izaicinajumu? Zinkaribu?
Parsteigumu? Bailes? Skumjas? Vai bija kartibas, goda, kompetences, piekriSanas, intereses vai baudijuma sajitas?

2. Nakamajos solos izvélies spéli, kas izraisa spécigas emocijas un ieskice, ka spéles dinamika un mehanikas
izraisa $Is emocijas.

3. Analizé estétiskos elementus, atbildot uz Sadiem jautajumiem:
a. Kada ir emocionala reakcija uz spéli?
b. Pieraksti emocionalo(-as) reakciju(-as) spéles laika.
c. Ko ST emocionala reakcija Tev nozimée?

4. Analizé dinamiku (ka spéle tiek izspéléta; vai tas dinamika ir emocionalas reakcijas izraisitajs), atbildot uz Siem
jautajumiem

a. Kas no spélé notiekosa izraisa emocijas?

b. Kuras ir spéles kustigas dalas (dinamika)?

5. Analizé mehanikas, atbildot uz $Sadiem jautajumiem:
a. Kas veido spéles dalas un elementus? Pieraksti tos.

b. Kadi ir spéles noteikumi? Pieraksti tos.
c. Ka spéles noteikumi, dalas un elementi veicina dinamiku, ka spéle tiek spéleta?
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6. Gribi to Tstenot praksé? Izmégini pielietot MDA sistému savu spéles izstrade.
a. Estétiskie elementi — Kadas emocijas Tu vélies izraisit ar So spéli?

b. Dinamika — Ka izspélét spéli, lai izraisitu emocionalo reakciju?
c. Mehanika — Kas veido spéles dalas, elementus un kadi ir noteikumi?
d. Kas to uzlabotu?
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