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MDA FRAMEWORK

NS EDSCOKSINIiz

- Oyunu birinci estetika, sonra dinamika, daha sonra mexanikanin dinamikaya va arzu olunan emosional
cavabdaki naticaya (estetika) neca tasir etdiyi hagginda dustnurak analiz edin.

SiZd LAZIM OLAN LOVOZIMATLAR
«  Qoalamlar, karandaslar ve ya rangli karandaslar
.« \Veraqg

«  Qeyri-macburi — 9gar oyun dizaldirsinizss - Analog oyun hissaciklari (xirda pula banzar obyektlar, parcalar,
zar,ayiricilar va s.)

ADDIMLAR

1. Guclu hisslar yaradan oyunlarin siyahisini tut. Bu hisslari neca tasvir edarsan? Meydan oxunmus hiss edirsan?
Maraqli? Teacciiblii? Qorxmus? Uzgiin? ©mr va ya saraf, yaris, gabullanma, maraq ve ya zévq alma
hiss edirson?

2. Sanda guclli emosiya yaradan oyunu se¢ va mexanikanin va dinamikanin bu emosiyani neca askar etdiyinin
xaritasini novbati bir ne¢ca addimda ¢ixar.

3. Estetikani bu suallara cavab verarak analiz et:
a. Oyunun emosional cavabi na idi?
b. Oyunun emosional cavab(lar)ini yazin.
c. Emosional cavab sanin¢in na demakdir?

4. ADinamikani asagidaki suallara cavab verarak analiz et (Oyun neca bas verir, dinamika emosional cavabin
baslamasina neca sabab olur):

a. Oyundan emosiyaya sabab olan na bas verir?
b. Oyunun harakat hissalari hansilardir (Dinamika)?

5. Mexanikani asagidaki suallara cavab verarak analiz et:
a. Oyunun bolmalari va hissalari nalar idi? Onlari yaz.

b. Oyunun gaydalar nalar idi? Onlar yaz.
c. Qanunlar, bolmalar, hissalar dinamikani neca basladir, oyun neca basladi?
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6. Bunu tatbiq etmaya calismaq istayirsan? Oz oyununu MDA framework -ii ils diizaltmaya calis.
a. Estetika — Oyunun hansi emosiya yaratmasini istayirsan?

b. Dinamika — Oyun emosional cavabin baslamasina neca sabab olur?
c. Mexanika — Oyunun bolmalari, hissaleri va gaydalari nadir?
d. Na idi daha yaxsi edardi?
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