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PRAKTISKIE VINGRINAJUMI PAPIRA PROTOTIPA
VEIDOSANA

KO TU DARISI

« Tutrenésies izmantot plusmas diagrammas metodi, lai izgatavotu spéles papira prototipu.

KAS TEV BUS NEPIECIESAMS

- Papirs
«  Zimuli
soLl

1. Izvélies labi zinamu spéli un pievérs uzmanibu vienam pagrieziena punktam S$aja spélé. Uzraksti vai apspried
grupa atbildes uz sadiem jautajumiem:

a. Kadas izvéles Tev jaizdara?

b. Kurus elementus s izvéle ietekm@&?

c. Ka izdarita izvéle liek Tev justies?

d. Ka izdaritas izvéles palidz Tev nonakt lidz uzvarai?

2. Tagad iezimé So pagrieziena punktu plismas diagramma (10 min.)

a. Katrs lodzin$ simbolizé vienu Ilémumu, un bultas, kas iznak no katra lodzina, atspogulo izdaritas izvéles.
Atrodot atbildes uz pirmaja soli uzdotajiem jautajumiem, vajadzétu but skaidram, kadas ir svarigas izvéles,
kas jaieraksta diagramma.

b. Atceries, ka skaidri janosaka, ka nosledzas konkrétais pagrieziena punkts, ka art — vai ta ir uzvara

vai zaudejums.

3. Tagad ,parstrada” spéli, lai ta batu atskiriga, parzimé&jot plismas diagrammu ar atskirigiem [émumiem
un izveélem.
a. Pieméram, Tu vari apsvert iespéju, ka vienkarsot spéli, ka to padarit sarezgitaku, prasigaku péc s
adarbibas, baudamaku vai vienkarsaku.
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