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a game jam for young creators

KAGIZ PROTOTIPLORI ILD TOTBIQ

ETMSLI OLDUGUNUZ

- Bir oyunun kagiz prototipini hazirlamagq tc¢un cadval metodundan istifada etmakls tacruba.

EHTIYACINIZ OLAN LOVAZIMATLAR
- Kagiz

«  Qoalamler

ADDIMLAR

1. Umumi oyun secin va bu oyunda diggatinizi bir gedis iizerinde camlasdirin. Asagidaki suallara cavab yazin va ya
grup saklinda muzakirse edin.

a. Hansi secimlari edirsiniz?

b. Bu secimlar hansi komponentlara tasir gostarir?

c. Bu secimlar siza neca hiss etdirir?

d. Bu secimlar galabaya nail olmaginiza neca komak edir?

2. indi gedisi cadvalda gdstarin (10 daq)

a. Har qutu bir garari ve har qutudan ¢ixan oxlar eda bilacayiniz fargli secimi tamsil eda bilar. Birinci
hissadaki suallari cavablandirdigdan sonra planlanlamali vacib secimlarin hansi oldugu aydin olmahdir.
b. Gedisin neca basa gatacagini ve bunun gazanan va ya maglub olan bir vaziyyat oldugunu
planladiginizdan amin olun.

3. indi miixtalif gararlar ve secimlar ila cadvali yenidan cakarak oyunun fargli olmasi liciin “yenidan dizayn edin”.

a. Masalan, oyunu daha asan, daha ¢atin, amakdaslig teleb edan, daha aylencali vo ya daha sads etmak
barads dusuna bilarsiniz.

© Global Game Jam Inc. ggjnext.org



