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KAĞIZ PROTOTIPLƏRI ILƏ TƏTBIQ 
ETMƏLİ OLDUĞUNUZ
• Bir oyunun kağız prototipini hazirlamaq üçün cədvəl metodundan istifadə etməklə təcrübə.

EHTİYACINIZ OLAN LƏVAZİMATLAR
• Kağız

• Qələmlər

ADDIMLAR
1. Ümumi oyun seçin və bu oyunda diqqətinizi bir gediş üzərində cəmləşdirin. Aşağıdakı suallara cavab yazın və ya 
qrup şəklində müzakirə edin.
 a. Hansı seçimləri edirsiniz? 
 b. Bu seçimlər hansı komponentlərə təsir göstərir? 
 c. Bu seçimlər sizə necə hiss etdirir? 
 d. Bu seçimlər qələbəyə nail olmağınıza necə kömək edir?

2. İndi gedişi cədvəldə göstərin (10 dəq)
 a. Hər qutu bir qərarı və hər qutudan çıxan oxlar edə biləcəyiniz fərqli seçimi təmsil edə bilər. Birinci  
 hissədəki sualları cavablandırdıqdan sonra planlanlamalı vacib seçimlərin  hansı olduğu aydın olmalıdır. 
 b. Gedişin necə başa çatacağını və bunun qazanan və ya məğlub olan bir vəziyyət olduğunu  
 planladığınızdan əmin olun.

3. İndi müxtəlif qərarlar və seçimlər ilə cədvəli yenidən çəkərək oyunun fərqli olması üçün “yenidən dizayn edin”.
  a. Məsələn, oyunu daha asan, daha çətin, əməkdaşlıq tələb edən, daha əyləncəli və ya daha sadə etmək  
  barədə düşünə bilərsiniz.
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