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IZAUDZESIM SPELI!

KO TU DARISI
« Izdomasi un izplanosi vienkarsu spéles shemu.

«  Konceptuali ieskicesi sakotnéjo spéles temu un batibu.

KAS TEV BUS NEPIECIESAMS

. Spéles izstrades vadlinijas drukasanai (ja iespéjams, izdruka So materialu; ja n&, izmanto to ka vadlinijas un
atbildes raksti uz baltas papira lapas)

- Atbilzu kartites (idejas, kas ierakstamas ieprieks minétaja saité ievietotaja darba lapa)

. Krasainie zZimuli vai dazi veci zurnali, Skéres un lime

STEPS

1. Sagatavo spéles pamatelementus, izmantojot izdrukato izstrades vadliniju 1. lapu.
a. Ja nepieciesams, ideju radiSanai vari izmantot atbilzu kartites, ierakstot vardus atbilstoSajas vietas
dotajos teikumos, tad€jadi nonakot lidz spéles pamatidejai. Tas ir ta, it ka tu spélétu vardu spéeli Mad Libs.
Ja vélies, izmanto savas idejas, nevis piedavatas atbildes.

2. Tad aizpildi spelu izstrades vadliniju 2. lapu, noradot sikaku informaciju par savu spéli.

3. Izveido tematisku spéles kolazu, uzziméjot to ar krasainajiem zimuliem vai izgriezot un iméjot attélus no veciem
zurnaliem. Tas palidzés izstradat spéles raksturu. Izmanto tukSo vietu spélu izstrades vadliniju izdrukas 1. lapa.
leteikumi, par ko padomat:

a. Kads bus spéles varonis?
b. Kadus télus vari izmantot, lai paraditu, ko Tavs varonis spélé dara?
c. Kadus télus vari izmantot, lai paraditu, kur notiek spéle un par ko cinas Tavs varonis?
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