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GƏLIN BIR OYUN ƏRSƏYƏ GƏTIRƏK 
SİZ NƏ EDƏCƏKSİNİZ
• Düşünün və sadə bir oyun dizaynı yaradın.

• Oyunun mövzusu və qəhrəmanı üçün erkən mərhələ anlayışları yaradın.

KAS TEV BŪS NEPIECIEŠAMS
• Dizayn nümunəsinin nüsxəsi (mümkündürsə çap edin, əks təqdirdə nümunə kimi istifadə edin və cavablarınızı 

ayrıca boş bir vərəqə yazın)

• Cavab etiketləri (bir öncəki iş vərəqini doldurmaq üçün ideyalar)

• Rəngli karandaşlar, və ya rəngli köhnə jurnallar və qayçı, və yapışqan

ADDIMLAR
1. Dizayn nümunəsinin nüsxəsinin ilk səhifəsindən istifadə edərək oyununuzun əsas elementlərini dizayn edin
 a. Faydalı olacaqsa, cavab etiketlərini istifadə edərək əsas oyun ideyasını yaratmaq üçün fikirlər tapa bilər  
 və onları cümlə başlanğıclarında uyğun gələn yerlərə sanki “madlib” oyununu doldururmuş kimi yaza  
 bilərsiniz. Əgər istəsəniz, verilən cavablardan istifadə etmək yerinə öz ideyalarınızdan yararlana bilərsiniz. 

2. İndi isə oyun haqqında daha ətraflı məlumat vermək üçün dizayn nümunəsinin nüsxəsinin ikinci  
 səhifəsini doldurun.

3. Rəngli qələmlərdən istifadə edərək və ya köhnə jurnallardan şəkilləri kəsib yapışdıraraq, oyununuz üçün bir  
 mövzu kolajı düzəldin. Bu sizin oyununuza qəhrəman əlavə etmənizə kömək olacaq. Dizayn nümunəsi  
 nüsxəsinin birinci səhifəsindəki boş yerdən istifadə edin. Nəzərə ala biləcəyiniz bəzi şeylər:
  a. Qəhrəmanınız necə görünəcək? 
  b. Qəhrəmanınızın oyunda nə etdiyini göstərmək üçün nə cür şəkillərdən istifadə edə bilərsiniz? 
  c. Oyunun harda baş tutduğunu və qəhrəmanınızın nə üçün mübarizə apardığını göstərmək üçün nə cür  
  şəkillərdən istifadə edə bilərsiniz?
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