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TU ESI SPELE

KO TU DARISI

« Tu veidosi originalu spéli, kura kermena dalas tiks izmantotas ka spéles elementi.

KAS TEV BUS NEPIECIESAMS
- Papirs

«  Zimuli noteikumu pierakstiSanai

SOLI

1. Tu gatavojies izstradat spéli. Bet Tu nevari vienkarsi taisit jebkuru spéli, ko vélies! Jaievéro dazi ierobezojumi:
a. Spéles meérkis ir iegt punktus. Més gan nezinam, kadus punktus, jo tas jaizdoma Tev.
b.Spéles telpa ir jebkura telpa, kura atrodies, vai virtuala vide. Tas nozimé, ka spéles telpai jabut tadai, lai
Tu vari spélét tiesi Seit un tiesi tagad.
c. Elementos jaietver vismaz viena no Sim trim lietam: rokas, kajas vai papirs. Ja vélies, vari izmantot

vairakus no Siem elementiem, bet ne tos, kuri nav Saja saraksta. Zimuli var izmantot tikai, lai pierakstitu
noteikumus vai fiksétu punktus — zimulis nedrikst but dala no spéles.

d. Mehanika jaietver vismaz viena no Sim darbibam: Staigasana, meSana, minéSana, téloSana vai
slépsana. Ja vélies, vari izmantot vairak neka vienu no Sim darbibam, ka ar1 saraksta neieklautu darbibu.
Tev tikai jaizmanto vismaz viena no piecam saraksta minétajam darbibam.

e. Nav ierobezojumu attiectba uz noteikumiem: ierosini jebkadus noteikumus, kas nepiecieSami, lai Tavu
spéli varétu speléet.

2. Izstrada idejas spélei! Parasti vieglak ir sakt, izveloties vienu elementu un darbibu, uz kuru vélies koncentréties,
un tad turpinat talak. Attistoties spélei, atceries pierakstit tas elementus, darbibas un noteikumus.

4. Kad spéle izstradata, noteikti vismaz vienu reizi izmégini to un izspélé!
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