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종이 프로토타이핑으로 연습하기
무엇을 하나요?
• 플로우 차트 방식을 써서 종이 프로토타입을 만드는 연습을 합니다.

준비물
• 종이
• 연필

단계
1.  흔하고 대중적인 게임을 고르세요. 그리고 그 게임의 한 턴(한 순간)에 집중해보세요. 몇 명이 함께 다음 질문에 대해서 

이야기를 나누고 답을 적어보세요.
 a. 플레이어는 어떤 선택들을 하나요?
 b. 이 선택들이 영향을 끼치는 구성품들은 뭔가요?
 c. 이 선택들은 플레이어로 하여금 어떤 느낌을 주나요?
 d.이 선택들은 게임을 이기는데 어떻게 도움이 되나요?

2. 이 턴을 플로우 차트로 그려보세요. (10분)
 a. 각 상자는 플레이어의 선택/판단을 표현합니다. 상자에서 나오는 화살표는 여러개의 선택지를 표현합니다. 방금 전에  
 답한 질문들을 돌아보면 어떤 선택들을 그려야 하는지 알 수 있을 겁니다.
 b. 턴이 어떻게 끝나는지도 꼭 표시해주세요. 턴이 종료 될 때 승리로 이어지나요, 패배로 이어지나요?

3. 이제 게임을 재디자인 해볼 겁니다. 플로우 차트에 그린 선택들을 다른 종류의 선택으로 바꿔보세요. 
 a. 예를 들어, 게임을 더 쉽게, 더 어렵게 만들려면 어떻게 바꿔야 할까요? 게임에서의 협력을 더 높이려면? 더 재미있게  
 만들려면? 혹은 더 간단하게 만들기 위해서는 어떻게 바꿔야 할까요?
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